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The article tries to provide for the first time a database system for the Burnt City (Shahr-i 
Sokhta) archaeological data. After the Iranian Revolution since 1997, the second round 
of exploration of the burned city, has brought a huge amount of information, data and 
cultural material. These objects have been found in a wide variety of material such 
as mud, wooden, bone, metal and stone, discovered continuously throughout fourteen 
seasons in different parts of the site. Part of these objects, due to their characteristics, 
has been delivered to the relevant museums and institutions for their preservation, and 
most of them are kept in depots of various departments. Although these objects are not 
exposed in the museums, they allow us to collect a lot of information for understanding 
the cultural processes of Shahr-i Sokhta, the lives of people, the methods of making tools 
and objects, the sources of raw materials. Other experimental studies and statistical 
analysis applied to these objects will be able to open new fields of research, allowing, 
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at the same time, the prevention and their restoration. According to this introduction, 
the creation of a data system has been implemented with the use of a MYSQL database 
management system in a PHP programming language. Accordingly, in the form of two 
plans of documentary design and updating systems, 19.000 archaeological items, 4.000 
rocky and mud materials, 550 human skeletons, 350 plant specimens, 400 specimens of 
animal bones, 300 specimens and 13.400 pieces of pottery have been registered. One 
of the important features of this system is the ability to define the exploration staff in a 
different chapter and the availability of various restrictions and limitations based on the 
roles and responsibilities of the users.

Questo contributo cerca di fornire per la prima volta un sistema di raccolta dati per gli 
scavi archeologici di Shahr-i Sokhta. Dopo la rivoluzione iraniana, nuove indagini sul 
campo a Shahr-i Sokhta hanno portato una grande quantità di informazioni. Questi og-
getti, molti di loro in argilla, legno, osso, metallo e pietra, sono stati consegnati ai relativi 
musei e istituzioni per la loro conservazione. Sebbene questi oggetti non siano esposti al 
pubblico, ci permettono ugualmemte di raccogliere molte informazioni sugli orizzonti 
culturali di Shahr-i Sokhta, sulla vita delle persone, sui metodi di creazione di strumenti e 
oggetti, sulle fonti delle materie prime. Altri studi sperimentali e analisi statistiche appli-
cate a questi oggetti saranno in grado di aprire nuovi campi di ricerca, consentendo, allo 
stesso tempo, la prevenzione e il loro restauro. Sulla base di quanto scritto, la presenza di 
un sistema informatico è stato implementato con l´uso di un sistema di gestione dati MY-
SQL, con linguaggio PHP. Di conseguenza, su due livelli di progettazione documentaria 
e con relativi sistemi di aggiornamento, sono stati registrati 19.000 reperti archeologici, 
4.000 materiali rocciosi e argillosi, 550 scheletri umani, 350 esemplari di piante, 400 
esemplari di ossa di animali, 300 campioni e 13.400 frammenti di ceramica.

چکید          ه:

مقاله	پیش	رو	سعی	د										ارد											بر	اساس	مطالعه	فعالیت	های	مید										انی	باستان	شناسی	د										ر	محوطه	باستانی	
شهرسوخته	نسبت	به	چگونگی	طراحی	سامانه	پایگاه	اطلاعاتی	یکپارچه	ای	اطلاعات	لازم	را	
د										ر	د										سترس	پژوهشگران	بگذارد											این	سامانه	از	یک	طرف	نقش	مفید										ی	د										ر	حوزه	مد										یریت	و	
مستند										سازی	فعالیت	های	مید										انی	باستان	شناسی	و	از	طرف	د										یگر	نقش	سازند										ه	ای	د										ر	مد										یریت	
کلان	میراث	فرهنگی	ایران	د										ارد										.	یکی	از	ویژگی	های	مهم	این	سامانه،	توانایی	تعریف	کاربران	
بر	اساس	سطوح	د										سترسی	و	 باستان	شناسی	د										ر	هر	فصل	 بر	اساس	وظایف	اعضای	هیات	
محد										ود										یت	های	مختلف	است.	د										ر	د										وره	د										وم	کاوش	های	شهرسوخته	پس	از	انقلاب	ایران	از	
سال	1376	هجری	شمسی	تاکنون	حجم	انبوهی	از	د										اد										ه	ها	و	مواد											فرهنگی	کشف	شد										ه	است.	
این	اشیا	که	د										ر	طیف	بسیار	گسترد										ه	ای	از	جنس	گلی،	چوبی،	استخوانی،	فلزی،	سنگی	و	سایر	
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موارد											است	طی	چهارد										ه	فصل	کاوش	پی	د										ر	پی	د										ر	نقاط	مختلف	شهرسوخته	به	د										ست	آمد										ه	اند											
که	از	میان	آن	ها	اشیاء	موزه	ای	تحویل	موزه	ها	و	نهاد										های	رسمی	مرتبط	با	حفاظت	و	نگاهد										اری	
و	 پایگاه	 انبارهای	 د										ر	 مطالعاتی	هستند											 اشیا	 به	 موسوم	 که	 آن	ها	 عظیمی	 بخش	 و	 آثار	شد										ه	
بخش	های	مختلف	آن،	نگاهد										اری	می	شوند										.	این	اشیا	اگر	چه	به	لحاظ	جنبه	نمایشی	د	ارای	
ارزشی	برابر	با	آن	د										سته	از	اشیا	به	نمایش	د										رآمد										ه	د										ر	موزه	ها	نیستند											اما	د	ارای	ارزش	مطالعاتی	
و	علمی	قابل	اهمیتی	برای	د										رک	فرایند										های	فرهنگی	شهرسوخته،	بازسازی	زند										گی	مرد										مان	
ساکن	د										ر	این	محوطه،	شناخت	بهتر	روش	های	ساخت	ابزار	و	اشیا،،	شناخت	منابع	مواد											خام	
و	سایر	موارد											علمی	مرتبط	با	موضوع	های	مختلف	د										انش	باستان	شناسی	و	علوم	میان	رشته	ای	
هستند										.	از	د										یگر	سود										مند										ی	ها	د										ر	ارتباط	با	مطالعه	جامع	و	پژوهش	سراسری	که	با	ساماند										هی	
آن	ها	همراه	خواهد											بود											می	توان	به	موارد										ی	همچون؛	فراهم	اورد										ن	مقد										مات	مطالعات	تجربی	و	
تحلیل	های	آماری	و	نیز	پیشگیری	از	تعرض	های	احتمالی	و	تخریب	و	انهد										ام	های	مقطعی	این	
د										سته	از	اشیا	اشاره	نمود										.	بر	اساس	امکان	سنجی	و	مطالعه	ساختار	اطلاعاتی	انواع	مختلف	مواد												
فرهنگی،	طراحی	مد										ل	مفهومی	د										اد										ه	ها	و	سپس	ایجاد											سیستم	مد										یریت	یکپارچه	پایگاه	د										اد										ه	ها		
تحت	MYSQL	و	با	زبان	برنامه	نویسی	PHP	پیاد										ه	سازی	شد										ه	است.	بر	همین	اساس	اجرای	
آن	د										ر	قالب	د										و	برنامه،	طراحی	و	ساماند										هی	مستند										ات	انجام	گرفت	که	د										ر	نهایت		مجموع	
20،000	ماد										ه		فرهنگی	شامل:	4،000	شئ	سنگی	و	اشیاء	گلی،	550	اسکلت	انسانی،	350	
نمونه	گیاهی،	400	نمونه	از	استخوان	های	حیوان	و	14400	قطعه	سفال	ثبت	شد										.	انجام	د										و	
برنامه	مید										انی	اخیر	د										ر	شهرسوخته	بر	اساس	سامانه	فوق	و	قابلیت	های	پویای	آن	نشان	د										اد											که	
می	توان	چنین	برنامه	های	را	د										ر	سایر	محوطه	های	باستانی	را	به	اجرا	د										ر	آورد											و	امکان	مد										یریت	

کلان	آن	برای	مد										یران	بالا	د										ستی	نیز	فراهم	آورد										.

مقد          مه:

تمامي	 د										ر	 آن	 کاربرد											 توسعه	 و	 	)ICT( ارتباطات	 و	 اطلاعات	 فناوري	 افزون	 روز	 پیشرفت	

د										ر	 از	اطلاعات	 استفاد										ه	 به	 این	جوامع	 عرصه	هاي	زند										گي	جوامع	بشري	و	وابستگي	شد										ید											

»عصر	 یا	 اطلاعات«	 »ظهور	 فرهنگي،	موجب	 و	 اقتصاد										ي،	سیاسي	 اجتماعي،	 مناسبات	 کلیه	

اقتصاد										،	 آن:	 مولفه	هاي	سه	گانه	 کاستلز	 استد										لال	 بنابر	 	 که	 است،	عصري	 گرد										ید										ه	 اطلاعات«	

جامعه	و	فرهنگ	است	که	د										ر	گستره	جهاني	به	صورت	شبکه	د										رآمد										ه	است.	شبکه	هوشمند										ی	

الکترونیکي	تشکیل	مي	د										هد											 ارتباطات	 نظام	 را	اطلاعات	و	 پود											آن	 تار	و	 بافت	اصلي	و	 که	

)کاستلز:	1380؛	22(.	
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از	این	رو	د										ر	عصر	اطلاعات	بهره	گیری	از	قابلیت	های	فناوری	اطلاعات	و	ارتباطات	د										ر	زمینه	

مستند										سازی	د										یجیتالی	و	ایجاد											پایگاه	د										اد										ه	ها	به	منظور	مد										یریت	اطلاعات	و	یافته	های	فرهنگی	

د										ر	حوزه	باستان	شناسی	یک	امر	ضروری	محسوب	می	گرد										د										.	طی	کاوش	های	باستان	شناسی	

د										ر	 شد										ه	 کشف	 موزه	ای	 و	 نفیس	 هزاران	شیء	 بر	 علاوه	 تاکنون	 	1376 سال	 از	 شد										ه	 انجام	

شهر	سوخته	که	امروزه	د										ر	اختیار	موزه	منطقه	ای	جنوب	شرق	د										ر	زاهد										ان	است	هزاران	شیء	

مطالعاتی	نیز	بد										ست	آمد										ه	که	د										ر	مخزن	پایگاه	شهرسوخته،	موزه	شهرسوخته،	موزه	شهرستان	

زابل	و	موزه	منطقه	ای	جنوب	شرق	نگهد										اری	می	شوند										.	

این	اشیاء،	شامل	اشیاء	و	قطعات	شکسته	و	ناقص	سنگی،	فلزی،	استخوانی،	گلی،	سفالی،	

چوبی	و	مانند											آن	است.	اهمیت	مطالعه	این	د										سته	از	اشیاء	مطالعاتی	بد										ست	آمد										ه	از	کاوش	ها	

بر	پژوهشگران	پوشید										ه	نیست؛	به	ویژه	آنکه	با	ثبت	نام	شهر	سوخته	د										ر	فهرست	میراث	جهانی	

د										روازه	های	جد										ید										ی	را	د										ر	مطالعه	اشیاء	بد										ست	آمد										ه	از	شهر	سوخته	باز	کرد										ه	است.

اهمیت	این	اشیا	هم	از	د										ید										گاه	مطالعات	باستان	شناختی	و	هم	علوم	میان	رشته	ای	همانند											

تجزیه	و	تحلیل	های	شیمیایی	بر	روی	این	مواد											برای	شناسایی	منابع	مواد											خام	آن	ها،	روش	های	

بهره	وری	از	مواد											خام	و	نیز	روش	های	ساخت	آن	ها	امروزه	بسیار	مهم	جلوه	می	کند											زیرا	با	

توسعه	د										انش	های	میان	رشته	ای	د										ر	باستان	شناسی	توجه	پزوهشگران	امر،	بیش	از	پیش	یه	این	

مقوله	معطوف	شد										ه	است.

همچنین	بایستی	به	این	نکته	ظریف	توجه	کرد											که	این	اشیا	همانند											سایر	اشیا	موزه	ای	بخشی	

انتقال	این	امانات	به	 از	میراث	کهن	سرزمین	ایران	به	شمار	می	آیند										.	حفاظت،	نگاهد										اری	و	

نسل	های	بعد										ی	از	جمله	وظایف	خطیر	عوامل	د										خیل	د										ر	این	فرایند											به	شمار	می	رود											و	پروژه	

پیش	روی	علاوه	بر	اهد										اف	بی	شمار	علمی	و	پژوهشی	می	تواند											تثبیت	جایگاه	و	ارزش	این	

اشیا	را	نیز	با	نگاهد										اری	و	مستند										سازی	د										قیق	آن	ها	د										و	چند										ان	کرد										ه	و	البته	آن	ها	را	از	تعرض	های	

احتمالی	آیند										ه	مصون	د										ارد										.

با	مطالعه	و	امکان	سنجی	ساختار	اطلاعاتی	انواع		اشیاء	فرهنگی-تاریخی	کشف	شد										ه	د										ر	

محوطه	باستانی	شهرسوخته	طی	14	فصل	نسبت	به	طراحی	و	پیاد										ه	سازی	سیستم	مد										یریت	

یکپارچه	د										اد										ه	ها	اقد										ام	شد										ه	است	که	مبتنی	بر	روش	های	نوین	مستند										سازی	است	و	که	راه	را	

علاوه	بر	مستند										سازی	و	ثبت	اطلاعات	د										ر	پایگاه	د										اد										ه	ها	و	مد										یریت	آن	ها	برای	انجام	مطالعات	

تحلیلی		آتی	هموار	می	سازد										.		همچنین	با	انجام	این	مطالعات	که	پایه	آن	ساماند										هی	این	اشیا	

است	می	توان	کار	پژوهشگران	د										یگر	را	که	د										ر	آیند										ه	بر	روی	نمونه	های	مختلف	مواد											فرهنگی	

این	تپه	پژوهش	می	کنند											تسهیل	کرد										.
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این	سامانه،	یک	نرم	افزار	تحت	وب	واکنش	گراست	)responsive(	که	به	منظور	ثبت	د										اد										ه	های	
باستان	شناسی	برای	شهرسوخته	طراحی	شد										ه	است.	معماری	ساختار	این	نرم	افزار	به	منظور	

کنترل	تمام	د										اد										ه	ها،	شامل	بخش	های	زیر	است:	
بخش	اول:	زیرساخت	اطلاعات	پایه	ای	بصورت	پویا.

بخش	د										وم:	فرآیند										های	ثبت	د										اد										ه	ها.
بخش	سوم:	د										اشبرد											مد										یریتی	سرپرست	هیات،	گزارش	ها،	جد										اول	و	نمود										ارهای	آماری	

بخش	چهارم:	امکانات	جانبی	از	قبیل	تعریف	کاربران،	سطوح	د										سترسی،	تهیه	فایل	پشتیبان	
و	...		سیستم.

ساختار	د										سته	بند										ی	کاربران	سامانه	به	صورت	کاملًا	پویا	و	تحت	کنترل		مد										یر	سامانه	است.	
مد										یران	 کند										،	 تعریف	 مد										یر	 نقش	 با	 کاربرانی	 می	تواند											 مختلف	 فصل	های	 برای	 سامانه	 مد										یر	
باشند											و	همچنین	 د										اشته	 نظارت	 اطلاعات	 اپراتورهای	ورود											 و	 پروژه	 به	مسئولین	 می	توانند											
 Sarhaddi - Shadmehr(											د										گرد	ارائه	پژوهشگاه	برای	مشابهه	های	محوطه	سایر	یریت										مد	امکان

.)2018

پیشینه و روش تحقیق

انواع	 مشاهد										ه	 و	 شهرسوخته	 باستانی	 محوطه	 د										ر	 حضور	 با	 تحقیق	 موضوع	 انجام	 برای	
مواد										فرهنگی	تاریخی	کشف	شد										ه	طی	14	فصل	کاوش	پس	از	انقلاب	و	مصاحبه	با	سرپرست	
هیات	جناب	آقای	د										کتر	سید										سجاد										ی	و	کارشناسان	مسئول	هر	بخش	و	بررسی	فرم	های	ثبت	
و	 	Excle و	 	Word محیط	های	 د										ر	 رایانه	ای	 یا	 فیزیکی	 صورت	 به	 آن	ها	 ذخیره	 و	 اطلاعات	
همچنین	بانک	اطلاعاتی	تک	کاربره	سفال	اقد										ام	به	طراحی	ساختار	اطلاعاتی	جد										ید										ی	متناسب	
با	د										اد										ه	های	باستان	شناسی	و	ایجاد											سیستم	یکپارچه	مد										یریت	فعالیت	های	مید										انی	باستان	شناسی	

شهرسوخته	گرد										ید										.

قابلیت های سامانه

بر	اساس	طراحی	و	پیاد										ه	سازی	سامانه	موضوع	این	پژوهش	قابلیت	های	آن	بر	اساس	نوع	مواد											
فرهنگی	و	سطوح	د										سترسی	کاربران	پس	از	ورود											کاربر	به	سامانه،	طبق	به	تفکیک	چهار	بخش	

ذیل	ارائه	شد										ه	است.	)تصویر	1(

بخش زیر ساخت اطلاعات پایه ای پویا

و	 شد										ه	 یافت	 اشیا	 اطلاعات	 ثبت	 منظور	 به	 که	 متغیری	 و	 اساسی	 اطلاعات	 بخش	 این	 د										ر	



مجموعه مقالات شهرسوخته 2
224  

گورهای	کاوش	شد										ه	مورد											نیاز	است	گرد										آوری	و	بر	اساس	مد										ل	ساختاری	آن	ها	طراحی	و	
امکاناتی	از	قبیل	ایجاد										،	ویرایش،	حذف	و	غیرفعال	نمود										ن	آن	ها	فراهم	آمد										ه	است.	همچنین	
د										ر	برخی	از	زیرساخت	ها	امکان	ایجاد											ساختارهای	پلکانی	و	زیر	د										سته	ای	فراهم	آمد										ه	است.	

بخش	های	زیرساختی	نرم	افزار	به	شرح	ذیل	است:	

مدیریتجهتها

د										ر	این	بخش	جهت	هایی	که	د										ر	فرم	های	اطلاعاتی	مورد											نیاز	است	ثبت	می	شوند										.	)تصویر	2(

مدیریتساختمانقبر

کرد										.	 مد										یریت	 را	 شد										ه	 حفاری	 گورهای	 ساختمان	 تا	 می	کند											 کمک	 قبر	 ساختمان	 مد										یریت	
آمد										.	 خواهد											 ما	 کمک	 به	 قبرها	 اطلاعات	 ثبت	 زمان	 د										ر	 بخش	 این	 د										ر	 شد										ه	 ثبت	 اطلاعات	

)تصویر	3(

مدیریتشکلها

د										ر	این	بخش	شکل	های	که	د										ر	فرم	های	اطلاعاتی	مورد											نیاز	است	ثبت	می	شود										.	)تصویر	4(

مدیریتوضعیتگمانه

ثبت	می	شود										.	 نیاز	است	 مورد											 اطلاعاتی	 فرم	های	 د										ر	 که	 این	بخش	وضعیت	گمانه	هایی	 د										ر	

تصویر 1: ورود           به سامانه
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)تصویر	5(

مدیریتاشیا

این	بخش	مربوط	به	د										سته	بند										ی	اشیا	است.	اشیا	د										ر	سه	پله	می	توانند											قرار	بگیرند										.	)تصاویر	6،	

تصویر 2: مد          یریت جهت ها

تصویر 3. مد          یریت ساختمان قبر
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)7

آنتروپولوژی

اطلاعات	مربوط	به	اسکلت	های	یافت	شد										ه	نیز	د										ر	سه	پله	مد										یریت	می	شود										.	)تصاویر	8،	9(

تصویر 4. مد          یریت شکل ها

تصویر 5. مد          یریت وضعیت گمانه
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تصویر6: مد          یریت اشیا

تصویر7: مد          یریت اشیا، زیرمجموعه ها و د          سته بند          ی ظرف ها

تصویر8: مد          یریت آنتروپولوژی
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مد          یریت انواع تد          فین

د										ر	این	بخش	وضعیت	انواع	تد										فین	هایی	که	د										ر	فرم	های	اطلاعاتی	مورد											نیاز	است	ثبت	می	شود										.	

skeleton تصویر9: مد          یریت آنتروپولوژی زیرمجموعه های د          سته

تصویر10. مد          یریت انواع تد          فین
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تصویر11. مد          یریت  انواع تد          فین

)تصویر	10(
مد          یریت جنسیت

د										ر	این	بخش	جنسیت	هایی	که	د										ر	فرم	های	اطلاعاتی	مورد											نیاز	است	ثبت	می	شود										.	)تصویر	11(

مد          یریت ساختار و مشخصات اشیا
د										ر	این	بخش	د										سته	بند										ی	ساختار	و	مشخصات	اشیا	قرار	می	گیرد										.	مشخصات	اشیا	د										ر	سه	پله	
به	صورت	 فرم	ها	 ثبت	شوند											 اطلاعات	 زیر	مجموعه	سوم	 د										ر	 اگر	 و	 بگیرند											 قرار	 می	توانند											
انتخابی	نمایش	د										اد										ه	خواهند											شد										.	اگر	د										ر	د										سته	سوم	د										اد										ه	ای	قرار	نگیرد											اطلاعات	د										ریافت	از	

طریق	textbox	خواهد											بود										.	)تصاویر	14-12(

مد          یریت گاهنگاری

د										ر	این	بخش	اطلاعات	مربوط	به	د										وره	های	زمانی	یا	گاهنگاری	د										ر	سه	سطح	ثبت	می	شود										.		
مانند											پیش	از	تاریخی،	آغاز	تاریخی،	تاریخی	و	مانند											آن	)تصویر	15(

مد          یریت انواع فایل

انواع	فایل	هایی	که	د										ر	سیستم	د										ر	برای	هر	شی	یا	گور	ثبت	می	شوند											مانند											عکس،	طرح	و	یا	

نقشه	مد										یریت	می	شوند										.	)تصویر	16(



مجموعه مقالات شهرسوخته 2
230  

تصویر 13. مد          یریت مشخصات اشیا زیرمجموعه ساختار

فرآیند          های ثبت د          اد          ه ها

د										ر	بخش	فرآیند										های	ثبت	شد										ه،	پس	از	ثبت	اطلاعات	زیرساختی	سامانه،	وارد											مرحله	ثبت	

د										اد										ه	های	اصلی	می	شود										.	این	فرآیند										ها	به	ترتیب	بر	اساس	ذیل	است:

تصویر12. مد          یریت مشخصات اشیا
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تصویر14. مد          یریت مشخصات اشیا زیرمجموعه ساختار زیرمجموعه جنس

تصویر15. مد          یریت گاهنگاری

تصویر16. مد          یریت انواع فایل
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تصویر 18. فرم ثبت اطلاعات فصل حفاری

مد          یریت فصل ها
د										ر	این	بخش	اطلاعات	مد										یریت	فصل	های	حفاری	ثبت	می	شود										.	عنوان،	مد										یر،	تاریخ	آغاز	و	
خاتمه،	عنوان	کارگاه	و	توضیحات	از	جمله	اطلاعات	فصل	ها	هستند										.	همچنین	برای	هر	فصل	

می	توان	چند										ین	کارگاه	نیز	ثبت	نمود										.	)تصاویر	19-17(

تصویر17. لیست فصل های کاووش و ثبت شد          ه
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تصویر19. فرم ثبت اطلاعات کارگاه های حفاری برای یک فصل حغاری

تصویر20. فهرست گمانه های ثبت شد          ه

گمانه ها

پس	از	ثبت	اطلاعات	فصل	های	کاوش،	مشخصات	گمانه	هایی	کاوش	شد										ه	د										ر	هر	فصل	ثبت	

می	شود										.	نام،	شماره،	طول	و	عرض	جغرافیایی،	تاریخ	کاوش،	وضعیت	کاوش	و	فصل	کاوش	

شد										ه	از	جمله	اطلاعات	د										ریافت	شد										ه	د										ر	این	بخش	است.	)تصاویر	20،	21(
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ثبت اشیا
پس	از	ثبت	اطلاعات	گمانه	ها،	عملیات	ثبت	د										اد										ه	های	مربوط	به	اشیا	یافت	شد										ه	آغاز	می	شود										.	
نام	 مربع،	 نام	 می	شود										.	 تکمیل	 اشیا	 اولیه	 د										اد										ه	های	 ثبت	 منظور	 به	 ذیل	 فرم	 اول	 مرحله	 د										ر	
ساختمان،	نام	کارگاه،	محل	کشف،	شماره	کاتالوگ/حفار،	لوکوس/	قبر،	برش،	لایه	فضا،	اتاق،	
عمق،	گاهنگاری،	نوع	شی،	تاریخ	کاوش	و	توضیحات	فیلد										های	این	مرحله	هستند										.	)تصویر	

)22
پس	از	ثبت	اطلاعات	اولیه	نوبت	به	ثبت	اطلاعات	تکمیلی	شی	می	رسد											که	ساختار	اطلاعاتی	
آن	د										ر	بخش	اول	نرم	افزار	بررسی	شد										.	ساختار	اطلاعات	تکمیلی	بر	اساس	فرم	های	ذیل	و	د										ر	

چهار	د										سته	رنگ	ها،	اند										ازه	ها	،	ساختار	و	تزئینات	است.	)تصاویر	28-23(

امکانات جانبی سیستم
د										ر	این	بخش	به	بررسی	امکانات	جانبی	سیستم		که	به	منظور	تسهیل	د										ر	امر	گرفتن	خروجی	های	

مختلف	و	مد										یریت	فایل	ها	و	اطلاعات	است	می	پرد										ازیم.

د          اشبورد           مد          یریت کاربری
د										ر	هر	سطح	کاربری	تعریف	شد										ه	د										ر	سیستم	یک	د										اشبورد											کاربری	بر	اساس	نیازهای	اطلاعاتی	
کاربر	 آسان	 و	 سریع	 د										سترسی	 مسیر	 که	 می	شود											 مشاهد										ه	 مختلف	 شکل	های	 با	 سطح	 آن	
نمود										ارهای	گرافیکی	و	 را	تسهیل	می	نماید										.	همچنین	یک	سری	 او	 نیاز	 به	بخش	های	مورد											
اطلاعات	عد										د										ی	نیز	آخرین	تغییرات	انجام	شد										ه	د										ر	د										اد										ه	های	سیستم	را	د										ر	یک	نگاه	به	کاربر	

اعلام	می	نماید										.	)تصاویر	32-29(

تصویر21. فرم ثبت گمانه
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تصویر22. فرم اطلاعات اولیه شی یافت شد          ه

تصویر23. فرم بخش اول اطلاعات تکمیلی ، رنگ ها
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تصویر26. فرم بخش چهارم اطلاعات تکمیلی،ساختار

تصویر24. فرم بخش د          وم اطلاعات تکمیلی، تزئینات

تصویر25. فرم بخش سوم اطلاعات تکمیلی، اند          ازه ها
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تصویر27. فرم اتصال عکس و طراحی و سایر فایل ها به اشیا

تصویر 28. لیست اشیا ثبت شد          ه د          ر سیستم

مد          یریت فایل

د										ر	این	بخش	مد										یر	سامانه	می	تواند											با	د										سترسی	به	فضای	د										یسک	و	مشاهد										ه	فایل	ها	اقد										ام	به	

آپلود											و	یا	د										انلود											فایل	های	مربوط	به	پروژه	نماید										.	)تصویر	33(

مد          یریت پشتیبانی

از	 تخصصی	 آمارهای	 تهیه	 و	 اپراتورها	 عملکرد											 بررسی	 پشتیبان،	 نسخه	 تهیه	 و	 پشتیبانی	
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تصویر30. د          اشبرد           مد          یر پروژه

تصویر29. د          اشبرد           مد          یر سامانه
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تصویر31. د          اشبرد           سرپرست ورود           اطلاعات

تصویر32: د          اشبرد           اپراتور سیستم
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اطلاعات	از	جمله	د										غد										غه	های	مد										یران	پروژه	است.	این	بخش	به	شما	امکان	می	د										هد											از	د										اد										ه	

با	فیلترهای	اپراتورها	و	فیلتر	تاریخ	د										ر	یک	روز	خاص	از	تمامی	اطلاعات	نسخه	پشتیبانی	

با	فرمت	اکسل	xls		تهیه	کنید										.	)تصویر	34(

اسناد           پشتیبانی

تهیه	اسناد											اطلاعات	ثبت	شد										ه	و	ارائه	به	کارفرما	از	د										غد										غه	های	مد										یران	پروژه	است.	این	بخش	
به	شما	امکان	می	د										هد											از	د										اد										ه	های	ثبت	شد										ه	با	استاند										ارد											فرم	های	پژوهشگاه	میراث	فرهنگی	بر	

اساس	بازه	اطلاعات	فایل	های	Word	پشتیانی	تهیه	کنید										.	)تصاویر	35،	36(

تصویر33. مد          یریت فایل

تصویر34: تهیه نسخه پشتیبان
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تصویر 35. تهیه نسخه پشتیانی از د          اد          ه ها

تصویر36: فرم استاند          ارد           اطلاعات

نتیجه گیری
طی	کاوش	ها	و	بررسی	های	باستان	شناسی	که	پس	از	انقلاب	شکوهمند											جمهوری	اسلامی	ایران	
به	سرپرستی	د										کتر	سید										منصور	سید										سجاد										ی	از	سال	1376	خورشید										ی	آغاز	شد										ه	و	همچنان	
اد										امه	د										ارد										؛	هزاران	شیء	نفیس	موزه	ای	و	مطالعاتی	بد										ست	آمد										ه	که	بر	اساس	قوانین	وقت	
د										ر	میان	موزه	های	مختلف	استان	و	کشور	تقسیم	و	به	نمایش	گذاشته	شد										ه	است	اما	اشیای	
مطالعاتی	به	د										لیل	نبود											بوجه	و	وقت	کافی	د										ر	حال	حاضر	د										ر	انبارهای	شهر	سوخته	نگهد										اری	
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نمونه	های	 این	 از	محاسن	گرد											آوری	 نیازمند											مطالعه	و	ساماند										هی	هستند										.	یکی	 می	شوند											که	
مطالعاتی	د										ر	یک	محل	واحد										،	امکان	مطالعه،	د										سترسی	و	تهیه	شناسنامه	برای	آنان	است.

توسعه	کاربرد											فن	آوری	اطلاعات	و	ارتباطات	د										ر	عصر	حاضر	د										ر	کلیه	عرصه	های	زند										گی	
جوامع	بشری	و	تحقیقات	علمی	به	ویژه	تحقیقات	حوزه	باستان	شناسی	مارا	بر	آن	د										اشت	تا	
سامانه	ای	جد										ید											متناسب	با	نیازهای	جد										ید											فعالیت	های	مید										انی	باستان	شناسی	با	بهره	گیری	از	
فن	آوری	های	نوین	و	مشارکت	متخصصین	امر		نسبت	به	نحوه	ی	مستند										سازی	و	ثبت	د										اد										ه	ها،	
تشریح	مشخصات	کلی	مواد											کشف	شد										ه	د										ر	پایگاه	د										اد										ه	ها	به	گونه	ای	طراحی	شد										ه	است	که	
د	ارای	چهار	سطح	د										سترسی	مد										یر	سامانه،	سرپرست	محوطه	باستانی،	مسئول	پروژه	و	کاربر	
است.	به	طوری	که	شخص	کاربر	تنها	د										سترسی	به	قسمت	ورود											اطلاعات	را	د										ارد											و	از	موارد											
ورود										ی	اطلاعاتی	که	خود										ش	انجام	د										اد										ه	است	می	تواند											بازد										ید											کند										.	این	اطلاعات	مربوط	به	
اشیای	یافته	شد										ه	د										ر	محوطه	باستانی	است.	از	طرف	د										یگر	مسئول	پروژه	امکان	گزارش	گیری	
از	کار	کاربران	و	کل	آمار	و	اطلاعات	مربوط	به	پروژه	را	خواهد											د										اشت	و	بعلاوه	او	می	تواند											
روند											کارکرد											کاربران	را	کنترل	کند										.	سرپرست	محوطه	باستانی	امکان	تغییر	د										ر	مشخصه	های	
ورود										ی	هر	شی	را	د										ارد											و	به	علاوه	می	تواند											تمام	پروژه	ها	را	د										ر	کنترل	د										اشته	باشد											و	آمار	و	

اطلاعات	مورد											نیاز	همه	با	هم	و	فرد											به	فرد											آن	ها	را	د										ریافت	کند										.	
	)responsive(	گراست	واکنش	وب	تحت	افزار	نرم	یک	شناسی،	باستان	های	ه										اد										د	ثبت	پایگاه
نرم	 این	 د										اد										ه	 پایگاه	 معماری	 است.	 باستان	شناسی	طراحی	شد										ه	 د										اد										ه	های	 ثبت	 منظور	 به	 که	
افزار	د	ارای	د										و	بعد											است.	بعد											اول	:	زیر	ساخت	های	پویا	و	بعد										د										وم:	فرم	های	پویای	ثبت	
د										اد										ه	ها.	د										ر	بخش	اول	به	منظور	استفاد										ه	کارآمد											و	عد										م	وابستگی	به	توسعه	د										هند										گان	نرم	افزار،	
زیرساخت	های	اطلاعاتی	نرم	افزار	به	صورت	پویا	و	د										ر	کنترل	مد										یر	سیستم،	طراحی	شد										ه	است	

بخش	های	پویای	این	سیستم	شامل	موارد											زیر	است:
	

مد										یریت	جهت	ها؛
	ساختمان	گور،

	شکل	ها؛
	وضعیت	گمانه،

اشیا،
آنتروپولوژی،

موئلفه	های	گور،
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نوع	تد										فین،
جنسیت،

ساختاراشیا،

	مد										یریت	گاهنگاری،

	مد										یریت	انواع	فایل

د										ر	بخش	د										وم	فرم	های	اطلاعاتی	د										اد										ه	های	فصل	های	کاوش،	گمانه	ها،	ساختمان	ها،	و	اشیا	
یافت	شد										ه	بر	اساس	د										اد										ه	های	زیر	ساختی	اشاره	شد										ه	تکمیل	و	ثبت	می	شود										.

	)Excel(	فایل	قالب	ر										د	ول										جد	شکل	به	مختلف	های	خروجی											تولید	امکان	افزار	نرم	همچنین
و	سند											د										ر	قالب	فایل	)word(	را	د										اراست.	سرپرست	یک	پروژه	تعریف	شد										ه	د										ر	پایگاه	د										اد										ه	ها	
فایل	 نیز	 Excel	و	 فایل	 امکان	د										ریافت	کرد										ن	اطلاعات	ثبت	شد										ه	آن	پروژه	را	د										ر	قالب	یک	

Word	د										ارد										.	
	این	گونه	نمود										ارها	بیانگر	میزان	و	تعد										اد											پراکند										گی	انواع	و	اقسام	اشیایی	است	که	طی	یک	
کاوش	باستان	شناختی	از	محوطه	های	باستانی	یافت	شد										ه	است.	د										ر	واقع	این	نمود										ار	می	تواند											
به	باستان	شناس	د										ر	جهت	تفسیر	پراکنش	اشیا	د										ر	یک	زمینه	معماری	و	لایه	نگاری	کمک	کند										.	
به	عنوان	مثال	پراکند										گی	بیشتر	تیغه	و	ریز	تیغه	د										ر	این	فضای	معماری	می	تواند											به	ما	د										ر	ارائه	

نوع	کاربری	یک	بنا	یا	فضا	کمک	کند										.	
با	توجه	 انواع	نمود										ارها	را	 از	 پایگاه	د										اد										ه	ها	قاد										ر	است	تا	طیف	بسیار	گسترد										ه	ای	 نرم	افزار	
یک	 علمی	 نیازمند										ی	های	 نوع	 به	 توجه	 با	 یا	 و	 آمار	 علم	 از	 باستان	شناس	 د										انش	 سطح	 به	
بر	 این	مجموعه	 او	عرضه	کند										.	د										ر	واقع	فرض	و	هد										ف	اصلی	د										ر	طراحی	 به	 باستان	شناس	
این	مسئله	استوار	است	که	اولا	همه	اطلاعات	توصیفی	و	متریک	یک	شی	تا	جای	ممکن	
د										ر	این	پایگاه	ثبت	شود											ولو	اینکه	این	اطلاعات	د										ر	ظاهر	بی	فاید										ه	و	ناکارآمد											باشند										.	و	مورد											
د										وم	این	است	که	نرم	افزار	بتواند											حتی	بر	اساس	کوچکترین	د										اد										ه	های	ثبت	شد										ه	یا	ظاهرا	کم	
اهمیت	نمود										ارهای	توصیفی	و	تحلیلی	برای	باستان	شناس	و	مفسر	فراهم	کند											تا	ضمن	د										رک	
بهتر	موضوع،	نگاهی	بی	طرفانه	نیز	برای	تفسیرهای	مختلف	فراهم	شود										.	مثلا	اگر	کسی	فرض	
کند											که	د										ر	شهرسوخته	پیکرک	های	انسانی	بیش	از	سایر	پیکرک	ها	د										ر	معرض	توجه	و	ساخت	
بود	ه	اند										،	با	رجوع	به	یک	نمود										ار	د										ر	پایگاه	د										اد										ه	ها	می	تواند											این	فرض	را	رد											کند											زیرا	د										اد										ه	های	
ماد										ی	ما	از	شهر	سوخته	که	د										ر	این	پایگاه	ثبت	شد										ه	است	بیانگر	این	است	که	پیکرک	گاو	

پرکاربرد										ترین	نوع	پیکرک	بود	ه	است.
به	همین	ترتیب،	د										ر	قالب	د										و	برنامه	طراحی	و	نوسازی	مستند										ات،	20،000	ماد	ه											فرهنگی	
شامل:	4،000	سنگ	و	شی	گلی،	550	اسکلت	انسانی،	350	نمونه	گیاهی،	400	نمونه	استخوان		



جانوری	و	14400	قطعه	سفال	ثبت	شد										ه	است.	یکی	از	ویژگی	های	مهم	این	سیستم،	توانایی	
تعریف	کارکنان	اکتشافی	د										ر	یک	فصل	متفاوت	و	تنظیم	د										سترسی	ها	و	محد										ود										یت	ها	مختلف	

بر	اساس	نقش	ها	و	مسئولیت	های	کاربران	است.	




